
มาตรการทางกฎหมายเกีย่วกบัการแข่งขนักฬีาอสีปอร์ต1 

                                                           กรกนก อุตมะวงศ์วรรณ2 

ในยุคปัจจุบนัท่ีเทคโนโลยีมีความเจริญกา้วหน้าอย่างต่อเน่ืองและรวดเร็ว อนัเป็นผลมาจากความ

ตอ้งการเพิ่มความสามารถในการแข่งขนั ทาํใหเ้ทคโนโลยเีขา้มามีบทบาทต่อการใชชี้วิตของทุกคนในสังคม

ในทุกๆ ดา้น เช่น คอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน และอินเตอร์เน็ต รวมไปถึง การสร้างความบนัเทิงให้กบัผูค้นใน

สังคม ส่งผลให้เทคโนโลยีเขา้มาเก่ียวขอ้งอยา่งหลีกเล่ียงไม่ได ้แมเ้กมจะเป็นหน่ึงในปัญหาท่ีพบมากท่ีสุด

จากภยัออนไลน์ท่ีมีผลกระทบต่อเด็กและเยาวชนไทย แต่ในขณะเดียวกนั “เกมออนไลน์” กลบัไดรั้บความ

นิยมเป็นอยา่งมากในเด็กและเยาวชนไม่เวน้แมก้ระทัง่กลุ่มคนวยัทาํงาน จึงมีการพฒันาและเกิดอาชีพใหม่

ข้ึนมาเพื่อรับรองการเติบโตของตลาดเกม เช่น นกัซอฟแวร์ นกัทดสอบเกม นกัเล่นเกม นกัรีวิวเกม รวมถึง

นกัแคสเกม (Game Caster) หรือในต่างประเทศ เช่น สหรัฐอเมริกา จีน ญ่ีปุ่น และเกาหลีใต ้ก็มีนกัพฒันา

เกม นกัสร้างแอนิเมชัน่วดีิโอ นกัโปรแกรมเมอร์ ซ่ึงเป็นอาชีพตน้ทางของอุตสาหกรรมเกม จากอาชีพเหล่าน้ี

นาํไปสู่การกาํเนิดของวงการ “อีสปอร์ต” ซ่ึงกาํลงัไดรั้บความนิยมในทัว่โลก รวมถึงประเทศไทยดว้ย จาก

ผ ล ง า น วิจัย ข อง สํ า นัก ง า น ก อ ง ทุ นส นับ ส นุน ก า รส่ ง เ ส ริม สุ ข ภา พ  ห รื อ  ส ส ส .  เผ ย ว่ า ข ณ ะ น้ี 

อีสปอร์ต หรือ อิเล็กทรอนิกส์สปอร์ต หรือการแข่งขนัวีดีโอเกมเป็นการแข่งขนัเพื่อเงินรางวลัหรือของ

รางวลั ไดเ้ติบโตและนบัวนัจะขยายวงกวา้งต่อไปเร่ือยๆ มีการแข่งขนัในระดบันานาชาติ กลายเป็นธุรกิจท่ี

สร้างเม็ดเงินไดอ้ยา่งมหาศาล และสร้างอาชีพท่ีเก่ียวขอ้งไดอ้ย่างมากมาย ซ่ึงปัจจุบนักาํลงัเป็นท่ีสนใจของ

เด็กรุ่นใหม่  

จากกระแสความนิยมในอีสปอร์ตจึงทาํให้เกิดการสร้างอาชีพ ส่งเสริมการท่องเท่ียว อนัเป็นการ

กระตุน้เศรษฐกิจ อีกทั้งในปัจจุบนักีฬาอีสปอร์ตยงัได้รับการอนุมติัจากกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา  

ให้อีสปอร์ตเป็นชนิดกีฬาท่ีสามารถจดทะเบียนจดัตั้ งสมาคมกีฬาได้ตามพระราชบญัญติัการกีฬาแห่ง

ประเทศไทย พ.ศ. 2558  เม่ือวนัท่ี 17 ตุลาคม 2560 หลงัจากนั้นในวนัท่ี 15 ธันวาคม 2560 “สมาคมไทย 

อีสปอร์ต” ท่ีก่อตั้งเม่ือปี พ.ศ. 2556 ไดรั้บการอนุมติัใหเ้ป็นสมาคมกีฬาภายใตก้ารกีฬาแห่งประเทศไทย และ

เปล่ียนช่ือเป็น “สมาคมกีฬาอีสปอร์ตแห่งประเทศไทย (Thailand E-Sports Federation : TESF) มีหนา้ท่ีหลกั

ในการดาํเนินงานทางดา้นอีสปอร์ตภายใตก้ฎระเบียบของการกีฬาแห่งประเทศไทย 

                                                           
1 บทความน้ีเรียบเรียงจากการศึกษาอิสระ เร่ือง มาตรการทางกฎหมายเก่ียวกบัการแข่งขนักีฬาอีสปอร์ต โดยมีท่ีปรึกษา คือ 
รองศาตราจารยสุ์เมธ จานประดบั และคณะกรรมการสอบ คือ รองศาสตราจารย ์ดร. ปภาศรี บวัสวรรค ์และ 
รองศาสตราจารยเ์รืองยศ แสนภกัดี 
2 นกัศึกษาปริญญาโท หลกัสูตรนิติศาสตรมหาบณัฑิต (วทิยาเขตบางนา) คณะนิติศาสตร์ มหาวทิยาลยัรามคาํแหง 
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แมว้า่อีสปอร์ตจะเป็นท่ีนิยมถึงขนาดไดรั้บการข้ึนบญัชีเป็นกีฬาประเภทหน่ึง แต่เม่ือข้ึนตน้ดว้ยคาํ

วา่ “เกม” สาํหรับสังคมไทยแลว้ เกมคือปัญหาสังคมแบบหน่ึงท่ีเร้ือรังมายาวนาน ทาํให้ยงัมีขอ้กงัวลเก่ียวกบั

อีสปอร์ตอยู่มากซ่ึงล้วนแล้วแต่เป็นปัญหาใหญ่ท่ีควรได้รับการแก้ไข ไม่ว่าจะเป็นปัญหาเด็กติดเกม  

จากผลการวิจยัสํานกังานกองทุนสนบัสนุนการสร้างเสริมสุขภาพพบวา่ ผลกระทบจากการติดเกมส่งผลต่อ

สุขภาพร่างกายและจิตใจของเด็กและเยาวชน ปัญหาพฤติกรรมการเสพติดเกมเป็นปัญหาทางจิตเวชเด็กท่ีพบ

บ่อยในช่วงอายรุะหวา่ง 6-18 ปี ซ่ึงนิยมเกมประเภทต่อสู้ออนไลน์แบบมีผูล้งแข่งขนัเป็นทีมเป็นหลกั มกัเกิด

โรคร่วมทางจิตเวช มีอาการสมาธิสั้ น วิตกกงัวล ซึมเศร้า และอารมณ์แปรปรวน ผลจากการศึกษาของ

สํานกังานคณะกรรมการสุขภาพแห่งชาติ พบว่าอีสปอร์ตส่งผลกระทบต่อสุขภาวะเด็กทั้งในดา้นบวกและ

ดา้นลบ ถึง 5 ดา้น ไดแ้ก่ ร่างกาย จิตใจ สติปัญญา สังคม และอารมณ์ เม่ือพิจารณาในดา้นบวกแลว้ เด็กจะ

รู้สึกผอ่นคลาย สนุกสนาน ฝึกปฏิภาณไหวพริบและไดเ้พื่อนใหม่ แต่หากมองในดา้นลบแลว้ ทาํให้เด็กปวด

กลา้มเน้ือ มีอาการออฟฟิศซินโดรมท่ีเกิดจากการเล่นเกมท่ียาวนานเกินไป มีพฤติกรรมกา้วร้าวจากความ

รุนแรงในเกม เสพติดชยัชนะ ทั้งมีโอกาสในการถูกกลัน่แกลง้ทางออนไลน์ ไม่มีทกัษะการเรียนรู้ทางสังคม 

เลียนแบบพฤติกรรมในเกม ติดเพื่อน ไม่สามารถควบคุมอารมณ์ มกัจะหงุดหงิดและเครียดง่าย ผลสํารวจ

ของสํานกังานกองทุนสนบัสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ ในปี 2558 พบวา่ เด็กมีกิจกรรมทางร่างกายนอ้ยลง 

โดยมีพฤติกรรมเนือยน่ิง (Sedentary Behavior) ท่ีมากข้ึน พฤติกรรมอยูห่นา้จอของเด็กและเยาวชน เฉล่ียวนั

ละ 3.10 ชั่วโมงต่อวนั และมีแนวโน้มท่ีจะเพิ่มข้ึนอย่างต่อเน่ือง การเคล่ือนไหวทางร่างกายน้อยลง  

มีภาวะอว้นเพิ่มข้ึน นาํมาซ่ึงปัญหาดา้นสุขภาพ โดยเฉพาะโรคอว้นท่ีจะทาํให้มีแนวโนม้เป็นโรคร้ายในกลุ่ม 

NCDs (โรคไม่ติดต่อเร้ือรัง) โดยมีโอกาสท่ีจะเกิดโรคเบาหวาน มะเร็ง ความดนัโลหิตสูง และโรคหัวใจ 

นอกจากน้ียงัส่งผลต่อประสิทธิภาพดา้นความจาํและสติปัญญาในวยัเรียนของเด็กและเยาวชน ทั้งน้ี องคก์าร

อนามยัโลก (WHO) ไดป้ระกาศอยา่งเป็นทางการในการประชุมสมชัชาสุขภาพโลก คร้ังท่ี 72 ในช่วงกลางปี 

2562 ใหภ้าวะติดเกมถือเป็นโรค เน่ืองจากพฤติกรรมการเล่นท่ีต่อเน่ืองหรือเพิ่มข้ึน ทาํให้การให้ความสําคญั

กบัตวัเอง ครอบครัว สังคม การศึกษาและอาชีพลดลง โดยผูเ้ช่ียวชาญขององคก์ารอนามยัโลกรายงานการ

วิจยัว่า คนท่ีเล่นเกมถึงวนัละ 20 ชัว่โมง จะมีปัญหาต่อกิจกรรมอ่ืนๆ เช่น การนอนหลบั การรับประทาน

อาหาร การจดัใหอ้าการติดเกมเป็นอาการป่วย จะถือเป็นการส่งสัญญาณให้ป้องกนัผลเสียจากการติดเกมได้

อีกทางหน่ึงดว้ย  

จากการศึกษาทาํให้ทราบว่า แม้ว่าการส่งเสริมให้มีการแข่งขันกีฬาอีสปอร์ตจะมีข้อดีในเชิง

เศรษฐกิจ แต่หากมองในเชิงสังคมแลว้อาจยิง่เป็นการกระตุน้ให้เด็กติดเกมมากข้ึนซ่ึงจะส่งผลกระทบในเชิง

ลบกับเด็กในหลายๆด้าน รวมถึงตวันักกีฬาผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนัหรือนักกีฬาอีสปอร์ตอาชีพเอง ซ่ึงใน

ปัจจุบนัประเทศไทย “อีสปอร์ต” ถือว่าเป็นกีฬาชนิดใหม่ท่ีคนในสังคมยงัขาดความรู้ความเขา้ใจ จึงทาํให้

นกักีฬาผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนัหรือนกักีฬาอีสปอร์ตอาชีพถูกเอาเปรียบจากผูจ้ดัการแข่งขนัซ่ึงเป็นนกัลงทุน
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เน่ืองจากยงัไม่มีมาตรการทางกฎหมายท่ีชดัเจนท่ีจะมาคุม้ครองได ้จึงสรุปประเด็นปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ

แข่งขนักีฬาอีสปอร์ตได ้ดงัต่อไปน้ี 

 ประเด็นปัญหาท่ีหน่ึง ปัญหาเก่ียวกบัการคุม้ครองนกักีฬาอีสปอร์ต สืบเน่ืองมาจากประเทศไทยไดมี้

การจดัตั้ งสมาคมกีฬาอีสปอร์ตแห่งประเทศไทย อยู่ภายใตก้ารกาํกบัดูแลของการกีฬาแห่งประเทศไทย 

(กกท.) และไดรั้บการรับรองจากสมาพนัธ์อีสปอร์ตโลก (IESF : International E-Sports Federation) อีกทั้ง

ยงัมีการจดัตั้ งสโมสรอีสปอร์ตเพื่อส่งนักกีฬาเข้าร่วมการแข่งขนั ไม่ว่าจะเป็นระดบัประเทศหรือระดับ

นานาชาติ  ทั้งน้ีในปี พ.ศ. 2556 ประเทศไทยไดมี้การประกาศใช้พระราชบญัญติัส่งเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 

2556 เพื่อกําหนดมาตรฐานท่ีเก่ียวกับกีฬาอาชีพให้สอดคล้องกับสากล คุ้มครองช่วยเหลือ ส่งเสริม 

สนบัสนุน พฒันานกักีฬาอาชีพ บุคลากรกีฬาอาชีพ  ผูท่ี้เก่ียวขอ้งกบักีฬาอาชีพ ซ่ึงทั้งหมดน้ีก็เพื่อยกระดบั

มาตรฐานการกีฬาอาชีพในประเทศไทย ทั้ งน้ีกีฬาชนิดใดท่ีถือว่าเป็นกีฬาอาชีพได้ถูกบัญญัติไว้ใน

พระราชบญัญติัส่งเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 มาตรา 4 วรรคแรก “กีฬาอาชีพ หมายความว่า กีฬาท่ีจดัการ

แข่งขนัอยา่งเป็นระบบตามมาตรฐานสากลและมีนกักีฬาอาชีพเขา้ร่วมแข่งขนักนั มีรายไดจ้ากการแข่งขนั

ตามชนิด หรือประเภทท่ีคณะกรรมการประกาศกาํหนด” จะเห็นไดว้่าในตอนทา้ยของวรรคระบุไวว้่าให้

เป็นไปตามท่ีคณะกรรมการกีฬาอาชีพกาํหนด ซ่ึงตามประกาศคณะกรรมการกีฬาอาชีพ เร่ือง กาํหนดชนิด

หรือประเภทกีฬาท่ีเป็นกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2561ได้กาํหนดประเภทของกีฬาอาชีพไว ้13 ชนิด คือ ฟุตบอล 

กอลฟ์ เจต็สกี วอลเลยบ์อล ตะกร้อ โบวล่ิ์ง แข่งรถจกัรยานยนต ์จกัรยาน แข่งรถยนต ์สนุกเกอร์ แบดมินตนั 

เทสนิสและบาสเก็ตบอล ส่วนมวยนั้นก็ไดมี้พระราชบญัญติักีฬามวย พ.ศ. 2542 บงัคบัใชเ้ป็นการเฉพาะอยู่

แลว้ และในมาตรา 4 วรรค 2 แห่งพระราชบญัญติัส่งเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 นกักีฬาอาชีพ หมายความวา่ 

ผูซ่ึ้งเล่นกีฬาอาชีพเป็นอาชีพ ตามความหมายในวรรคน้ีนกักีฬาอาชีพถูกกาํหนดให้หมายถึง บุคคลใดท่ีจะ

เป็นนักกีฬาอาชีพในประเทศไทยได้ จะต้องเล่นกีฬาเป็นอาชีพเฉพาะกีฬาท่ีเป็นไปตามประกาศของ

คณะกรรมการกีฬาอาชีพเท่านั้น ซ่ึงความหมายดงักล่าวนั้นไม่ไดส้ะทอ้นถึงความเป็นนกักีฬาอาชีพท่ีแทจ้ริง 

ทาํให้นักกีฬาผูเ้ข้าร่วมการแข่งขันอีสปอร์ตขาดโอกาสในการได้รับการคุ้มครองช่วยเหลือ ส่งเสริม 

สนนัสนุน ในสายอาชีพกีฬาได้เท่าเทียมกบันกักีฬาอาชีพประเภทอ่ืนๆ ซ่ึงหากได้ศึกษาพระราชบญัญติั

ส่งเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 มาตรา 21 จะเห็นวา่การท่ีสโมสรกีฬาหรือสมาคมกีฬาอาชีพใดจะรับนกักีฬา

อาชีพเขา้ไปอยูใ่นสังกดั จะตอ้งจดัทาํสัญญาจา้งหรือความตกลงเป็นหนงัสือ โดยขอ้กาํหนดในสัญญาจา้ง

หรือความตกลงนั้นจะต้องเป็นไปตามมาตรฐานการจ้างหรือมาตรการในการคุ้มครองท่ีคณะกรรมการ

ประกาศกาํหนด ซ่ึงอย่างน้อยจะตอ้งมีการกาํหนดเร่ืองชัว่โมงทาํงานตามปกติ วนัหยุด วนัลา การเลิกจา้ง 

มาตรการดา้นความปลอดภยั และการคุม้ครองนกักีฬาอาชีพหรือบุคลากรกีฬาอาชีพ การเยียวยารักษากรณีมี

ความเสียหายหรืออนัตรายอนัเกิดจากการบาดเจ็บในการฝึกซ้อมหรือแข่งขนักีฬาอาชีพ รายได ้การแบ่งปัน

ผลประโยชน์ระหวา่งสโมสรหรือสมาคมกีฬาอาชีพกบันกักีฬาอาชีพหรือบุคคลกรกีฬาอาชีพ จะเห็นวา่การ
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นิยามความหมายของนักกีฬาอาชีพท่ีว่าจะต้องเป็นนักกีฬาชนิดท่ีถูกกําหนดไว้ในประกาศของ

คณะกรรมการนั้นจะเป็นการจาํกัดสิทธิในการได้รับความคุม้ครองตามกฎหมายของนักกีฬาอาชีพท่ีอยู่

นอกเหนือจากชนิดกีฬาท่ีถูกกาํหนดซ่ึงรวมถึงกีฬาอีสปอร์ตดว้ย  

 ประเด็นปัญหาท่ีสอง ปัญหาเก่ียวกบัการกาํหนดอายุของผูเ้ขา้ร่วมแข่งขนักีฬาอีสปอร์ต ปัญหาน้ี

เกิดจากการท่ีหน่วยงานรัฐ สมาคมกีฬาอีสปอร์ตแห่งประเทศไทย และผูป้ระกอบการเก่ียวกบัอีสปอร์ต ยงั

ไม่มีความพร้อมในการกาํหนดมาตรการการรับมือจากผลกระทบต่างๆ ท่ีอาจเกิดข้ึนจากการส่งเสริม

อุตสาหกรรมอีสปอร์ตท่ีมีเด็กเป็นกลุ่มเป้าหมายหลกั อีกทั้งยงัเป็นอุตสาหกรรมท่ีอาจก่อให้เกิดผลกระทบ

ในดา้นลบไดม้าก ขาดความรับผิดชอบต่อเด็กและเยาวชนท่ีเป็นฝ่ายไดรั้บผลกระทบมากท่ีสุด มีการจดัการ

แข่งขนัในสถานศึกษาอนัเป็นแหล่งศึกษาของเด็กและเยาวชน เด็กและเยาวชนถูกชกัจูงจากผูป้ระกอบการ 

ถูกหลอกให้ทาํสัญญาก่อนบรรลุนิติภาวะ ถูกหลอกว่ามีรางวลัจากการแข่งขนัอนัเป็นสัญญาไม่เป็นธรรม 

การกาํหนดอายผุูเ้ขา้เล่นเกมจึงเป็นส่ิงสาํคญั ทั้งน้ี เกมท่ีใชเ้ป็นกิจกรรมแข่งขนัชิงรางวลัส่วนใหญ่จะเป็นเกม

ออนไลน์ท่ีผลิตมาจากสหรัฐอเมริกา ประเทศญ่ีปุ่น ประเทศจีน ประเทศไตห้วนั และประเทศเกาหลีใต ้ซ่ึง

ประเทศเหล่าน้ีลว้นแต่มีการจาํกดัอายขุองผูเ้ขา้เล่น แต่ขอ้เท็จจริงกลบัพบวา่ผูป้ระกอบการท่ีนาํอีสปอร์ตเขา้

มาในประเทศไทยต่างละเลยในการตรวจสอบอายุผูเ้ล่น อีกทั้งไม่มีหน่วยงานรัฐเข้ามากาํกับดูแลและ

ตรวจสอบ 

ประเด็นปัญหาท่ีสาม ปัญหาเก่ียวกบัการควบคุมการจดัการแข่งขนักีฬาอีสปอร์ต ในปัจจุบนัจะเห็น

วา่ ผูจ้ดัการแข่งขนักีฬาอีสปอร์ต ซ่ึงถือเป็นเป็นผูมี้ส่วนไดเ้สียในอุตสาหกรรมอีสปอร์ตท่ีสําคญั เน่ืองจาก

ผูจ้ดัการแข่งขนัจะเป็นผูเ้สียค่าใชจ่้ายเกือบจะทั้งหมดในการแข่งขนัรวมไปถึงการซ้ือสิทธ์ิการจดัการแข่งขนั    

การโปรโมทการแข่งขนั และค่าดาํเนินการต่างๆ อย่างไรก็ตามผูจ้ดัการแข่งขนัจะไดป้ระโยชน์จากรายได้

ท่ีมาจากการขายสิทธ์ิเขา้ชมการแข่งขนั ในรูปแบบต่างๆเช่น ตัว๋เขา้ชมหรือสิทธ์ิการเขา้ชม รวมทั้งรายไดจ้าก

การโฆษณาและเงินสนับสนุนจากสปอนเซอร์ ซ่ึงผูจ้ดัการแข่งขนัอาจใช้การแข่งขนักีฬาอีสปอร์ตเป็น

ช่องทางในการเอาเปรียบทีมนกักีฬาและผูเ้ขา้ชมการแข่งขนักีฬาอีสปอร์ต เพื่อให้ไดม้าซ่ึงผลประโยชน์ทาง

ธุรกิจ อนัเป็นการแสวงหารายไดอ้ย่างไม่เป็นธรรมของผูจ้ดัการแข่งขนั อีกทั้งจะเห็นว่าแมว้่ากีฬาอีสปอร์

ตจะไดรั้บการรับรองใหเ้ป็นกีฬาแลว้ แต่ก็ยงัไม่มีกฎหมายเฉพาะท่ีจะเขา้มาควบดูแลในส่วนของการจดัการ

แข่งขนักีฬาอีสปอร์ตได ้ไม่วา่จะเป็นปัญหาเร่ืองการจ่ายเงินรางวลัใหก้บันกักีฬาอีสปอร์ต ปัญหาเร่ืองการขอ

อนุญาตเพื่อจดัการแข่งขนักีฬาอีสปอร์ต รวมไปถึงปัญหาการแสวงหาผลประโยชน์อ่ืนนอกเหนือจาก

วตัถุประสงค์ของการจดัการแข่งขนัอีสปอร์ต ได้แก่ จัดให้มีโฆษณาเคร่ืองด่ืมแอลกอฮอล์ซ่ึงเป็นเป็น

สปอนเซอร์ในการจดัการแข่งขนั หรือมีการชกัชวนให้ผูแ้ข่งขนัและผูช้มการแข่งขนักีฬาอีสปอร์ตเล่นการ

พนนั เป็นตน้ 
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จากการศึกษาคน้ควา้ปัญหาเก่ียวกบัการแข่งขนักีฬาอีสปอร์ต ผูศึ้กษาพบวา่ มีขอ้เสนอแนะ คือ 

1. ปัญหาเก่ียวกบัการคุม้ครองนกักีฬาอีสปอร์ต ขอ้เสนอแนะคือ ควรแกไ้ขคาํนิยามความหมายของ

คาํวา่ “นกักีฬาอาชีพ” ตามพระราชบญัญติัส่งเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 มาตรา 4 “นกักีฬาอาชีพ หมายความ

ว่า ผูซ่ึ้งเล่นกีฬาอาชีพเป็นอาชีพ” แก้เป็น “นักกีฬาอาชีพ หมายความว่า บุคคลท่ีได้ทาํสัญญาจ้างโดยมี

ค่าตอบแทนเพื่อวตัถุประสงคใ์นการแข่งขนักีฬา” 

2. ปัญหาเก่ียวกบัการกาํหนดอายุของผูเ้ขา้ร่วมแข่งขนักีฬาอีสปอร์ต ควรกาํหนดอายุของเด็กและ

เยาวชนตามช่วงวยั ไวใ้นประกาศคณะกรรมการกีฬาอาชีพ ตามพระราชบญัญติัส่งเสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 

2556  ดงัน้ี “หา้มเด็กท่ีอายตุ ํ่ากวา่ 13 ปี เขา้ถึงเกมออนไลน์โดยขาดการกาํกบัดูแลจากผูป้กครอง สําหรับเด็ก

ท่ีอายุต ํ่ากว่า 18 ปี ห้ามเขา้ร่วมการแข่งขนัอยา่งเด็ดขาด เวน้แต่ไดรั้บการอนุญาตจากผูป้กครอง รวมไปถึง

ห้ามเขา้ร่วมการแข่งขนัเกมท่ีมีลกัษณะรุนแรง ส่วนผูแ้ข่งขนัท่ีมีอายุ 18 ปีข้ึนไป จะตอ้งมีการพิจารณาโดย

การทดสอบความพร้อมทางร่างกาย สุขภาพจิต การใช้สารกระตุน้ และโรคประจาํตวัก่อนเข้าร่วมการ

แข่งขนั” 

3. ปัญหาเก่ียวกบัการควบคุมการจดัการแข่งขนักีฬาอีสปอร์ต ควรกาํหนดมาตรการการควบคุมการ

จดัการแข่งขนักีฬาอีสปอร์ตในประกาศคณะกรรมการกีฬาอาชีพ ตามพระราชบญัญติัส่งเสริมกีฬาอาชีพ 

พ.ศ. 2556 เช่น ห้ามมิให้ผูใ้ดจดัการแข่งขนัอีสปอร์ต โดยมิไดรั้บอนุญาตจากนายทะเบียน การแข่งขนักีฬา 

อีสปอร์ตจะถูกจดัข้ึนก็ต่อเม่ือค่าธรรมเนียมหรือค่าสมคัรท่ีเก็บจากผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนัจะตอ้งไม่มากไปกวา่

มูลค่าของการจดัการแข่งขนัซ่ึงรวมถึงเงินรางวลัดว้ย ความตกลงเก่ียวกบัเงินรางวลันั้นจะตอ้งทาํหลกัฐาน

เป็นหนงัสือลงลายมือช่ือผูเ้ขา้แข่งขนัและผูจ้ดัการแข่งขนั และห้ามมิให้ผูท่ี้ไดรั้บอนุญาตจดัการแข่งขนักีฬา

อีสปอร์ต ดาํเนินกิจการอ่ืน เวน้แต่จะไดรั้บอนุญาตจากนายทะเบียนเป็นการเฉพาะ 
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