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 จากการศึกษาเก่ียวกบัประเด็นปัญหาวา่กราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟส จะไดรั้บความคุม้ครองตาม
กฎหมายลิขสิทธ์ิหรือสิทธิบตัรการออกแบบผลิตภณัฑห์รือไม่ อยา่งไร เน่ืองจากปัจจุบนัเทคโนโลยต่ีางๆ 
ไดเ้ขา้มามีบทบาทส าคญัต่อวิถีชีวติเป็นอยา่งมากเพื่อตอบสนองความตอ้งการของมนุษย ์ช่วยอ านวยความ
สะดวกในการด าเนินงานและการใชชี้วติประจ าวนั ท าให้มีการพฒันาเพื่อใหมี้การเขา้ถึงขอ้มูลอยา่งรวดเร็ว 
โดยใชต้วักลางในการติดต่อระหวา่งตวัโปรแกรมคอมพิวเตอร์กบัผูใ้ชง้านคอมพิวเตอร์ เรียกวา่ ยสูเซอร์
อินเตอร์เฟส (User Interface) ซ่ึงการโตต้อบดว้ยยสูเซอร์อินเตอร์เฟสนั้น มีรูปแบบหลกัๆ คือ กราฟิกยสู
เซอร์อินเตอร์เฟส (Graphical User Interface: GUI) คือ การติดต่อกบัผูใ้ชโ้ดยใชภ้าพสัญลกัษณ์ เป็นการ
ออกแบบส่วนของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใหมี้การโตต้อบกบัผูใ้ช ้โดยการใชไ้อคอน รูปภาพ และ
สัญลกัษณ์อ่ืนๆ เพื่อแทนลกัษณะต่างๆ ของโปรแกรมแทนท่ีผูใ้ชจ้ะพิมพค์  าสั่งต่างๆในการท างาน ช่วยท า
ใหผู้ใ้ชง้านสามารถท างานไดง่้ายและรวดเร็วข้ึนโดยไม่ตอ้งเสียเวลาในการเรียนรู้และจดจ าค าสั่งท่ีตอ้งการ 
เม่ือกราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟสนั้นๆ ไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมาก จึงน าไปสู่ขอ้สังเกตวา่ กราฟิกยสูเซอร์
อินเตอร์เฟสต่างๆ ท่ีใชก้นัอยา่งแพร่หลายในปัจจุบนันั้น จะไดรั้บความคุม้ครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิใน
ฐานะเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรืองานศิลปประยกุตห์รือเป็นเพียงส่วนต่อประสานระหวา่งโปรแกรม
คอมพิวเตอร์กบัผูใ้ชง้านคอมพิวเตอร์อนัจะไดรั้บความคุม้ครองตามกฎหมายสิทธิบตัรการออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์ทั้งน้ี เพื่อคุม้ครองประโยชน์ของผูส้ร้างสรรคท่ี์ควรจะไดรั้บจากงานท่ีไดส้ร้างสรรคข้ึ์นใน
ทรัพยสิ์นทางปัญญาแต่ละประเภทนั้นๆ 
 จากการศึกษาพบประเด็นปัญหาท่ีสามารถวเิคราะห์โดยสรุปไดด้งัน้ี  
 

                                                           
1 บทความน้ีเรียบเรียงจากการศึกษาอิสระ เร่ือง ปัญหากฎหมายเก่ียวกบัการคุม้ครองกราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟส

ตามกฎหมายลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัร โดยมีอาจารยท่ี์ปรึกษา คือ รองศาสตราจารย ์ดร. สุมาลี วงษว์ทิิตและคณะกรรมการ
สอบ คือ รองศาสตราจารย ์ดร. ปภาศรี บวัสวรรค ์และผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ปวริศร เลิศธรรมเทว ี

2 นกัศึกษาปริญญาโท หลกัสูตรนิติศาสตรมหาบณัฑิต (ส่วนกลาง) สาขากฎหมายทรัพยสิ์นทางปัญญาและการคา้
ระหวา่งประเทศ คณะนิติศาสตร์ มหาวทิยาลยัรามค าแหง 
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 1.  ปัญหาการได้รับความคุ้มครองตามกฎหมายลขิสิทธ์ิ สามารถแบ่งได ้3 ประเด็น ดงัน้ี 

1.1 ประเด็นแรก คือ ปัญหาเก่ียวกบัเร่ืองกราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟสวา่เป็นงานอนัมีลิขสิทธ์ิ
ตามมาตรา 4 แห่งพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 ท่ีไดใ้หค้  านิยามไวห้รือไม่ อยา่งไร จากการศึกษาพบวา่
นิยามค าวา่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ หมายความวา่ “ค าสั่ง ชุดค าสั่ง หรือส่ิงอ่ืนใดท่ีน าไปใชก้บัเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ เพื่อใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานหรือเพื่อใหไ้ดรั้บผลอยา่งหน่ึงอยา่งใด ทั้งน้ี ไม่วา่จะเป็นภาษา
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในลกัษณะใด” เม่ือพิจารณาจากความหมายของกราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟสแลว้ 
พบวา่ผูส้ร้างสรรคมี์จุดมุ่งหมายใหผู้ใ้ชง้านมีปฏิสัมพนัธ์กบัวตัถุ (Objects) ท่ีสามารถมองเห็น ไดย้นิ หรือ
สัมผสัได ้เช่น ภาพกราฟิก ไอคอน การเคล่ือนไหว กล่าวคือ เป็นการสร้างส่วนติดต่อผูใ้ชง้านส าหรับ
ติดต่อส่ือสารระหวา่งผูใ้ชง้านกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยผา่นทางภาพท่ีเขา้ใจไดง่้ายแทนการพิมพค์  าสั่ง
โดยตรง เพื่อใหค้อมพิวเตอร์ท างานตามท่ีตอ้งการ เช่น การใชเ้มาส์กดเลือกไอคอน (Icon) หรือปุ่มค าสั่งท่ี
ตอ้งการ หรือการเลือกค าสั่งตามรายการท่ีอยูใ่นเมนูประเภทต่างๆ ซ่ึงซอฟตแ์วร์เตรียมไวใ้หแ้ลว้ ผลจาก
การศึกษาจึงท าใหเ้ห็นวา่กราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟสไม่ใช่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แต่เป็นเพียงการออกแบบ
ส่วนติดต่อผูใ้ชง้านแบบกราฟิกเพื่ออ านวยความสะดวกแก่การใชง้านในระบบคอมพิวเตอร์ใหใ้ชง้านไดง่้าย
ข้ึนและรวดเร็วแทนการพิมพค์  าสั่ง จึงไม่ไดรั้บความคุม้ครองในฐานะโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
   1.2 ประเด็นท่ีสอง คือ ปัญหาเก่ียวกบัเร่ืองกราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟสสามารถไดรั้บความ
คุม้ครองในฐานะงานศิลปประยกุตต์ามพระราชบญัญติัสิขสิทธ์ิไดห้รือไม่ อยา่งไร จากการศึกษาไดพ้ิจารณา
ตามนิยามศพัทค์  าวา่ “งานศิลปประยกุต”์ ในมาตรา 4 แห่งพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 ใหมี้
วตัถุประสงคใ์นการคุม้ครองโดยหมายถึงการน างานศิลปกรรมลกัษณะต่างๆ มาใชใ้นลกัษณะท่ีเกิด
ประโยชน์อยา่งอ่ืน นอกเหนือจากการช่ืนชมในคุณค่าของตวังานดงักล่าว ดงันั้น หากพิจารณาวา่กราฟิกยสู
เซอร์อินเตอร์เฟสเป็นงานศิลปประยกุตห์รือไม่ ใหดู้วตัถุประสงคข์องการสร้างกราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟส 
ผลจากการศึกษาพบวา่กราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟส เป็นการออกแบบส่วนของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใหมี้
การโตต้อบกบัผูใ้ชง้าน โดยการใชภ้าพสัญลกัษณ์เพื่อแทนลกัษณะต่างๆ ของโปรแกรมแทนการพิมพค์  าสั่ง
ต่างๆ ในการท างาน เพื่อช่วยใหผู้ใ้ชง้านสามารถท างานไดง่้ายและรวดเร็วข้ึน โดยไม่จ  าเป็นตอ้งจดจ าค าสั่ง
ต่างๆ ของโปรแกรมมากนกั อนัถือเป็นวธีิการใหค้วามสะดวกแก่ผูใ้ชค้อมพิวเตอร์ ดงันั้นจึงอาจไดรั้บความ
คุม้ครองในฐานะงานศิลปประยกุตไ์ด ้เน่ืองจากน างานออกแบบมาใชใ้หเ้กิดประโยชน์นอกเหนือเพียงแค่ช่ืน
ชมความงามเพียงเท่านั้น แต่หากพิจารณาเร่ืองการแบ่งแยกการออกแบบผลิตภณัฑอ์อกจากการคุม้ครอง
ลิขสิทธ์ิแลว้ ตามแนวคิดเร่ืองการแบ่งแยกและการอยูไ่ดโ้ดยอิสระของรูปร่างหรือโครงร่างของผลิตภณัฑท่ี์
ไดมี้การสร้างสรรคข้ึ์น พบวา่รูปร่างหรือโครงร่างของผลิตภณัฑจ์ะไดรั้บความคุม้ครองภายใตก้ฎหมาย
ลิขสิทธ์ิต่อเม่ือสามารถแสดงใหเ้ห็นวา่รูปร่างหรือโครงร่างดงักล่าวนั้น สามารถแยกออกและอยูไ่ดโ้ดย
อิสระจากลกัษณะการท างานของผลิตภณัฑ ์โดยพิจารณาจากมุมมองของผูพ้บเห็นวา่การออกแบบสามารถ
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แยกออกจากตวัผลิตภณัฑไ์ดห้รือไม่ ผลจากการศึกษาจึงท าให้เห็นวา่กราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟสไม่อาจ
ไดรั้บความคุม้ครองในฐานะงานศิลปประยกุต ์เน่ืองจากโดยธรรมชาติของการออกแบบผลิตภณัฑ ์จะเป็น
การรวมการออกแบบเป็นเน้ือเดียวกนักบัตวัผลิตภณัฑไ์ม่สามารถแยกลกัษณะการออกแบบออกจากตวั
ผลิตภณัฑห์ลกัได ้
   1.3 ประเด็นท่ีสาม คือ ปัญหานิยามของค าวา่ “โปรแกรมคอมพิวเตอร์” ในมาตรา 4 แห่ง
พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 จากการศึกษาเห็นวา่กฎหมายอาจจะมีความไม่ทนัสมยัและความไม่
สอดคลอ้งกบัสังคมปัจจุบนั ตลอดจนไม่ทนัต่อเทคโนโลยท่ีีมีความกา้วหนา้ไปอยา่งรวดเร็ว ผลจาก
การศึกษาจึงเห็นวา่ควรมีการแกไ้ข เพิ่มเติม ค านิยามของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยเพิ่มขอ้ความวา่ “....รวม
ไปถึงส่วนหน่ึงส่วนใดของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ทั้งน้ี ใหค้  านึงถึงวตัถุประสงคข์องการสร้างสรรคง์านนั้น
ดว้ย” เน่ืองดว้ยศาลจะสามารถใชดุ้ลยพินิจในการก าหนดค านิยามหรือความหมายของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ใหส้อดคลอ้งกบัสังคมปัจจุบนัไดดี้กวา่ค านิยามในบทบญัญติักฎหมาย เน่ืองจากการ
เปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วของเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ ท าใหค้  านิยามท่ีไดบ้ญัญติัไวอ้าจเป็นส่ิงท่ีลา้สมยัใน
ระยะเวลาอนัสั้น ตลอดจนก าหนดใหค้ านึงถึงวตัถุประสงคข์องการสร้างสรรคง์านประกอบการพิจารณา 
เพื่อใหมี้การตีความเร่ืองจากคุม้ครองงานท่ีไดส้ร้างสรรคไ์ดช้ดัเจนยิง่ข้ึน 
   
 2. ปัญหาการได้รับความคุ้มครองตามกฎหมายสิทธิบัตร สามารถแยกพิจารณาไดเ้ป็น 2 ประเด็น 
ดงัน้ี 
 2.1 ประเด็นแรก คือ ปัญหาวา่กราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟส เขา้หลกัเกณฑล์กัษณะของแบบ
ผลิตภณัฑท่ี์ใหมอ่นัเป็นลกัษณะของการออกแบบผลิตภณัฑต์ามความหมายท่ีไดบ้ญัญติัไวใ้นมาตรา 3     
อนัเป็นค านิยามศพัทข์องค าวา่ “แบบผลิตภณัฑ”์ ประกอบกบัมาตรา 56 หรือไม่ อยา่งไร จากการศึกษา
พบวา่ การออกแบบผลิตภณัฑใ์หม่นั้นตามกฎหมายไทยกบักฎหมายบางประเทศ เช่น สหรัฐอเมริกา ถือ
หลกัความใหม่ในลกัษณะเดียวกบัการประดิษฐ ์คือ ส่ิงนั้นตอ้งแตกต่างไปจากเดิม กรณีกราฟิกยสูเซอร์
อินเตอร์เฟส ถือวา่เป็นการออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ชง้านแบบกราฟิก ซ่ึงผูส้ร้างสรรคไ์ดมี้การออกแบบ
รูปร่างของผลิตภณัฑ์หรือรูปทรงของผลิตภณัฑ ์ออกแบบเก่ียวกบัรูปทรงภายนอกหรือรูปร่างของ
ผลิตภณัฑโ์ดยมีลกัษณะท่ีเป็นรูปทรง ออกแบบสัดส่วน หรืออตัราส่วนของความกวา้ง ความยาว และความ
หนาของผลิตภณัฑ ์และออกแบบองคป์ระกอบของลวดลายหรือสีเป็นการออกแบบเก่ียวกบังานศิลปะโดย
เนน้การใชเ้ส้นอนัประกอบดว้ยลวดลายและการใชสี้สันท่ีปรากฏลงบนวตัถุท่ีเป็นผลิตภณัฑ ์ก่อใหเ้กิด
ความสวยงามท่ีพน้ผวิภายนอกของผลิตภณัฑ ์ซ่ึงท าใหเ้กิดลวดลายโดยวธีิการเขียนหรือสร้างค าสั่ง ซ่ึงถือวา่       
ผูส้ร้างสรรคไ์ดใ้ชค้วามคิดสร้างสรรค ์และความวริิยะอุตสาหะออกแบบรูปร่างลกัษณะภายนอกของ
ผลิตภณัฑใ์หเ้กิดความสวยงามจึงถือไดว้า่ไดมี้การสร้างสรรคใ์หเ้กิดความใหม่ข้ึน 
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 2.2 ประเด็นท่ีสอง คือ ปัญหาวา่กราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟส เป็นการออกแบบผลิตภณัฑเ์พื่อ
อุตสาหกรรมหรือหตัถกรรม (Industrial Design or Handicraft) หรือไม่ อยา่งไร ผลจากการศึกษาพบวา่ตาม
มาตรา 56 แห่งพระราชบญัญติัสิทธิบตัร พ.ศ. 2522 ไดก้ าหนดวตัถุประสงคข์องการออกแบบผลิตภณัฑไ์ว้
เพื่อใชใ้นการผลิตดา้นอุตสาหกรรมรวมทั้งหตัถกรรม กล่าวคือ ผูส้ร้างสรรคง์านจะตอ้งออกแบบผลิตภณัฑ์
เพื่อใหเ้กิดประโยชน์แก่การใชส้อย ความสะดวกในการใชห้รือความสวยงามเป็นหลกั ทั้งน้ี หนา้ท่ีใชส้อย
ของกราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟสเป็นการน าเสนอส่ิงท่ีมีความซบัซอ้น (Sophisticated Visual Presentation) 
โดยวตัถุประสงคข์องรูปแบบการน าเสนอส่ิงท่ีมีความซบัซอ้นคือ เพื่อแสดงภาพให้ผูใ้ชง้านสามารถรับรู้
เขา้ใจความหมายไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ชดัเจนและสมจริงท่ีสุด และใหป้ระโยชน์เร่ืองความสะดวกในการใช้
ส่ือสาร อีกทั้ง การโตต้อบดงักล่าวเป็นการโตต้อบดว้ยกราฟิก โดยจะใชห้ลกัการของการใชก้ราฟิกและสี
เพื่อท าใหส่้วนติดต่อผูใ้ชง้านน้ีสวยงามและดึงดูดผูใ้ชง้านผูศึ้กษาจึงเห็นวา่ กราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟสเป็น
งานสร้างสรรคท่ี์เขา้เง่ือนไขในการขอรับสิทธิบตัรการออกแบบผลิตภณัฑ ์ตามทฤษฎีวา่ดว้ยความคุม้ครอง
สิทธิบตัรในงานออกแบบผลิตภณัฑ์โดยมุ่งไปท่ีอรรถประโยชน์เป็นส าคญัยิง่กวา่ความสวยงาม ซ่ึงถือวา่
เป็นเร่ืองรองลงมา 
 ทั้งน้ี เน่ืองจากกฎหมายไม่ไดมี้การบญัญติัใหช้ดัเจนถึงนิยามศพัทข์องค าวา่ แบบผลิตภณัฑ ์
ใหค้รอบคลุมไปถึงการออกแบบรูปร่างหรือรูปทรงของแบบผลิตภณัฑท่ี์ปรากฏแก่สายตา จึงเห็นควรใหมี้
การบญัญติักฎหมายใหช้ดัเจนยิง่ข้ึน โดยระบุในความหมายของค าวา่แบบผลิตภณัฑต์ามมาตรา 3 แห่ง
พระราชบญัญติัสิทธิบตัรวา่ “เป็นงานสร้างสรรคท่ี์มีรูปร่างของผลิตภณัฑ ์หรือองคป์ระกอบของลวดลาย 
หรือสีของผลิตภณัฑ ์อนัมีลกัษณะพิเศษส าหรับผลิตภณัฑ ์หรือเป็นการออกแบบรูปร่างหรือรูปทรงของ
แบบผลิตภณัฑท่ี์ปรากฏแก่สายตา ซ่ึงสามารถใชเ้ป็นแบบผลิตภณัฑใ์นทางอุตสาหกรรมได”้ เพื่อให้
บทบญัญติันั้นมีความครอบคลุมถึงกราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟส และหากมีการออกแบบกรณีใกลเ้คียงน้ี
เกิดข้ึนก็จะไดใ้ชบ้ทบญัญติัน้ีเป็นบรรทดัฐานในการพิจารณาต่อไปได ้  
 
 3.  ปัญหาการได้รับความคุ้มครองงานออกแบบผลติภัณฑ์ทีซ่ ้าซ้อนกนั สามารถแยกพิจารณาได้
เป็น 2 ประเด็น ดงัน้ี 
 3.1 ประเด็นแรก คือ ปัญหาเก่ียวกบัเร่ืองการใหค้วามคุม้ครองงานออกแบบผลิตภณัฑ์ท่ี
ซ ้ าซอ้นกนั เน่ืองจากสภาพของเน้ือหาของกฎหมายลิขสิทธ์ิ และกฎหมายสิทธิบตัรการออกแบบผลิตภณัฑ์
มีเน้ือหาบางส่วนคาบเก่ียวกนั อนัก่อใหเ้กิดการใหค้วามคุม้ครองซ ้ าซอ้นแก่การออกแบบผลิตภณัฑช้ิ์น
เดียวกนั และอาจท าให้เกิดปัญหาการใหค้วามคุม้ครองซ ้ าซอ้นแก่การออกแบบผลิตภณัฑน้ี์เป็นคดีข้ึนสู่ศาล
ได ้ผลจากการศึกษาพบวา่ควรมีการป้องกนัปัญหาการให้ความคุม้ครองในงานออกแบบผลิตภณัฑซ์ ้ าซอ้น
กนัโดยการพิจารณาจ ากดัขอบเขตการใหค้วามคุม้ครองท่ีซ ้ าซอ้นกนั กล่าวคือ ใหมี้การก าหนดใหไ้ดรั้บ
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ความคุม้ครองในงานออกแบบผลิตภณัฑต์ามกฎหมายเพียงฉบบัเดียว เพื่อไม่ใหเ้กิดความซ ้ าซอ้นกนัของ
อ านาจหนา้ท่ี และป้องกนัมิใหเ้กิดการลกัลัน่ในการบงัคบัใชก้ฎหมาย และการปกป้องสิทธิของเจา้ของงาน
ท่ีควรจะไดรั้บจากงานดงักล่าวอีกดว้ย 
 3.2 ประเด็นท่ีสอง คือ ปัญหาวา่กราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟสจะไดรั้บความคุม้ครองตาม
กฎหมายลิขสิทธ์ิหรือกฎหมายสิทธิบตัรการออกแบบผลิตภณัฑใ์นกรณีท่ีอาจก่อให้เกิดความคาบเก่ียวกนั
แห่งสิทธิ จากการศึกษาพบวา่ควรมีการแกไ้ขในเร่ืองของการใหค้วามคุม้ครองทรัพยสิ์นทางปัญญาทั้ง
กฎหมายลิขสิทธ์ิและกฎหมายสิทธิบตัรการออกแบบผลิตภณัฑ ์โดยน าระบบ Coexistence System มาใช้
แกไ้ขปัญหาในเร่ืองความคาบเก่ียวกนัแห่งสิทธิระหวา่งการใหค้วามคุม้ครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิและ
สิทธิบตัรการออกแบบผลิตภณัฑ ์โดยน ามาใชก้บักรณีการคุม้ครองท่ีซ ้ าซอ้นกนั โดยใหค้วามคุม้ครองท่ี
แยกออกจากกนัโดยเด็ดขาด หรือกล่าวอีกนยัหน่ึงวา่ผลงานสร้างสรรคอ์นัเป็นทรัพยสิ์นทางปัญญาช้ินหน่ึง 
จะเป็นทั้งงานอนัมีลิขสิทธ์ิ และสิทธิบตัรการออกแบบผลิตภณัฑใ์นเวลาเดียวกนัไม่ได ้เม่ือพิจารณา
จุดมุ่งหมายในการสร้างสรรคง์านแลว้พบวา่กราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟสเป็นส่วนท่ีต่อประสานการใชง้าน
ระหวา่งผูใ้ชง้านกบัโปรแกรมคอมพิวเตอร์อนัเป็นการอ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ชง้านเป็นเร่ืองการให้
ประโยชน์ในทางอุตสาหกรรม กล่าวคือ ท าใหผู้ใ้ชง้านสามารถเขา้ถึงค าสั่งนั้นได ้เป็นการโตต้อบกบั
คอมพิวเตอร์โดยการใชไ้อคอน รูปภาพ และสัญลกัษณ์แทนการพิมพค์  าสั่ง อนัเป็นเจตนารมณ์ของการ
คุม้ครองสิทธิบตัรแบบผลิตภณัฑ ์มากกวา่เป็นงานท่ีเนน้ส่งเสริมใหเ้กิดความคิด จินตนาการ สุนทรียภาพ 
และความงาม อนัเป็นประโยชน์ต่อสังคมในดา้นความคิดและจิตใจ ฉะนั้น หากมีปัญหาเร่ืองความคาบเก่ียว
กนัระหวา่งสิทธิ กราฟิกยสูเซอร์อินเตอร์เฟสควรจะไดรั้บความคุม้ครองในฐานะงานออกแบบผลิตภณัฑ์
ตามกฎหมายสิทธิบตัร 
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