
 

ปัญหาการคุ้มครองลขิสิทธ์ิกบั Generative AI1 
 

บุญธิดา อยู่ชา2 
 

 จากการศึกษาเก่ียวกบัปัญหาของลิขสิทธ์ิกบั Generative AI ตามพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ 
พ.ศ. 2537 มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาประวติัความเป็นมา ความหมาย แนวคิดและทฤษฎีท่ี
เก่ียวขอ้งกบั Generative AI และกฎหมายลิขสิทธ์ิ รวมถึงศึกษากฎหมายลิขสิทธ์ิในประเทศไทย
และต่างประเทศ ไดแ้ก่ สหรัฐอเมริกา สิงคโปร์ และสหพนัธรัฐมาเลเซีย ซ่ึงในปัจจุบนั
เทคโนโลยมีีการเปล่ียนแปลงทนัสมยัมากข้ึน ส่งผลใหเ้กิดปัญหาในการพิจารณาตีความ ให้
ความคุม้ครองเจา้ของลิขสิทธ์ิเดิมและเทคโนโลย ีโดย Generative AI เป็นปัญญาประดิษฐ์
รูปแบบหน่ึงท่ีมีคุณสมบติัสร้างเน้ือหาไดอ้ยา่งหลากหลาย เช่น สร้างขอ้ความ รูปภาพ วิดีโอ 
ฯลฯ Generative AI มีความสามารถในการเรียนรู้และฝึกฝนจากขอ้มูลท่ีมีอยูด่ว้ยจากฐานขอ้มูล
รวมถึงขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต และใชค้วามรู้ท่ีไดจ้ากฐานขอ้มูลมาสร้างเป็นงานใหม่ท่ีมนุษย์
ตอ้งการได้3 ผูศึ้กษาเห็นวา่ในกระบวนการท างานรวมถึงงานท่ี Generative AI สร้างข้ึนนั้น 
พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 ยงัมีความคลุมเครือในการตีความและไม่ชดัเจน 
 อยา่งไรก็ตาม เม่ือไดศึ้กษาปัญหาลิขสิทธ์ิกบั Generative AI ตามพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ 
พ.ศ. 2537 พบวา่ยงัมีปัญหาอยูห่ลายประการ สามารถสรุปไดด้งัน้ี 
 ประการแรกคือ ปัญหาการกระบวนการเทรนหรือฝึกฝน Generative AI เป็นการท าซ ้า
ต่องานอนัมีลิขสิทธ์ิหรือไม่ พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ใหค้ านิยามถึงการท าซ ้า
ไวว้า่ “ท าซ ้า หมายความรวมถึง  คดัลอกไม่วา่โดยวิธีใด ๆ เลียนแบบ ท าส าเนา ท าแม่พิมพ ์
บนัทึกเสียง บนัทึกภาพ หรือบนัทึกเสียงและภาพ จากตน้ฉบบั จากส าเนา หรือจากการโฆษณา 
ในส่วนอนัเป็นสาระส าคญั ทั้งน้ี ไม่วา่ทั้งหมดหรือบางส่วน ส าหรับในส่วนท่ีเก่ียวกบัโปรแกรม

 
 1 บทความน้ีเรียบเรียงจากการคน้ควา้อิสระ เร่ือง ปัญหาลิขสิทธ์ิกบั Generative AI โดยมีอาจารยท่ี์ปรึกษา คือ 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ดนพร จิตตจ์รุงเกียรติ และคณะกรรมการสอบ คือ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ชนกพร สุมนะเศรษฐกุล 
และรองศาสตราจารย ์ดร.พนัธ์เทพ วิทิตอนนัต ์
 2 นกัศึกษาปริญญาโท หลกัสูตรนิติศาสตรมหาบณัฑิต คณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลยัรามค าแหง  
 3 Nerdoptimize, “Generative AI คืออะไร มีก่ีประเภท โดดเดน่แค่ไหน ใชท้  าอะไรไดบ้า้ง”  
https://nerdoptimize.com/generative-ai/ (สืบคน้เม่ือวนัท่ี 17 มีนาคม 2567). 

https://nerdoptimize.com/generative-ai/
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คอมพิวเตอร์ใหห้มายความรวมถึง คดัลอก หรือท าส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์จากส่ือบนัทึก
ใด ไม่วา่ดว้ยวิธีใด ๆ ในส่วนอนัเป็นสาระส าคญั โดยไม่มีลกัษณะเป็นการจดัท างานข้ึนใหม่ 
ทั้งน้ี ไม่วา่ทั้งหมดหรือบางส่วน”  
 กระบวนการฝึกฝนของ Generative AI มีขั้นตอนในการเก็บขอ้มูลท่ีใชใ้นการฝึกฝนดว้ย 
ซ่ึงการเก็บขอ้มูลนั้นมีความส าคญัอยา่งมาก เน่ืองจากขอ้มูลมีผลต่อความสามารถในการ
สร้างสรรคข์อ้มูลใหม่ ซ่ึงพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ.  2537 ไม่ไดมี้การบญัญติัถึงการเก็บ
รวบรวมงานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ไวช้ดัเจน ท าใหต้อ้งมีการพิจารณาตีความในค านิยาม 
ท าซ ้า วา่ครอบคลุมไปถึงกรณีดงักล่าวหรือไม่ ผูศึ้กษาเห็นวา่ในค านิยามส าเนาของกฎหมาย
ลิขสิทธ์ิประเทศสิงคโปร์ มีการบญัญติัใหห้มายความรวมถึงการเก็บรวบรวมในกรณีท่ีเป็น
คอมพิวเตอร์ดว้ย ซ่ึงสามารถน ามาพิจารณาปรับกบักรณีการฝึกฝนของ Generative AI ได ้
 ประการท่ีสองคือ ปัญหาการฝึกฝนและเรียนรู้ของ Generative AI จากงานอนัมีลิขสิทธ์ิ
และการใชง้านอนัเป็นธรรม พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 32 บญัญติัวา่ “การ
กระท าแก่งานอนัมีลิขสิทธ์ิของบุคคลอ่ืนตามพระราชบญัญติัน้ี หากไม่ขดัต่อการแสวงหา
ประโยชน์จากงานอนัมีลิขสิทธ์ิตามปกติของเจา้ของลิขสิทธ์ิและไม่กระทบกระเทือนถึงสิทธิอนั
ชอบดว้ยกฎหมายของเจา้ของลิขสิทธ์ิเกินสมควร มิใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

ภายใตบ้งัคบับทบญัญติัในวรรคหน่ึง การกระท าอยา่งใดอยา่งหน่ึงแก่งานอนัมีลิขสิทธ์ิ
ตามวรรคหน่ึง มิใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถา้ไดก้ระท าดงัต่อไปน้ี 

(1) วิจยัหรือศึกษางานนั้น อนัมิใช่การกระท าเพื่อหาก าไร 
(2) ใชเ้พื่อประโยชน์ของตนเอง หรือเพื่อประโยชน์ของตนเองและบุคคลอ่ืนใน

ครอบครัวหรือญาติสนิท 
(3) ติชม วิจารณ์ หรือแนะน าผลงานโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิในงานนั้น 
(4) เสนอรายงานขา่วทางส่ือสารมวลชนโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิในงานนั้น 
(5) ท าซ ้า ดดัแปลง น าออกแสดง หรือท าใหป้รากฏ เพื่อประโยชน์ในการพิจารณาของ

ศาลหรือเจา้พนกังานซ่ึงมีอ านาจตามกฎหมาย หรือในการรายงานผลการพิจารณาดงักล่าว 
(6) ท าซ ้า ดดัแปลง น าออกแสดง หรือท าใหป้รากฏโดยผูส้อน เพื่อประโยชน์ในการสอน

ของตน อนัมิใช่การกระท าเพื่อหาก าไร 
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(7) ท าซ ้าดดัแปลงบางส่วนของงาน หรือตดัทอนหรือท าบทสรุปโดยผูส้อนหรือสถาบนั
ศึกษาเพื่อแจกจ่ายหรือจ าหน่ายแก่ผูเ้รียนในชั้นเรียนหรือในสถาบนัศึกษา ทั้งน้ี ตอ้งไม่เป็นการ
กระท าเพื่อหาก าไร 

(8) น างานนั้นมาใชเ้ป็นส่วนหน่ึงในการถามและตอบในการสอบ” 
 มาตรา 32 ดงักล่าวมีปัญหาในการตีความเก่ียวกบักรณีการฝึกฝนและเรียนรู้ของ 
Generative AI ท่ีจะตอ้งเก็บรวบรวมขอ้มูลบางส่วนเพื่อเรียนรู้ ซ่ึงขอ้กฎหมายในปัจจุบนัยงัไม่
เหมาะสมกบัการพฒันาเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ ์เน่ืองจาก Generative AI มีกระบวนการท่ี
ตอ้งฝึกฝนเรียนรู้จากขอ้มูลจ านวนมาก ซ่ึงการกระท าดงักล่าวอาจถือไดว้า่เป็นเพียงกระบวนการ
ท างานหน่ึงของโปรแกรม ท่ีอาจถือวา่เป็นการใชง้านท่ีเป็นธรรมได ้ผูศึ้กษาเห็นวา่เพื่อใหเ้ป็นไป
ตามทฤษฎีความสมดุลระหวา่งประโยชน์ผูส้ร้างสรรคก์บัสังคม ขอ้ยกเวน้การใชง้านท่ีเป็นธรรม
ต่อ Generative AI จะท าใหมี้การพฒันาเทคโนโลยีต่อไปได ้ซ่ึงในปัจจุบนัท่ีเป็นโลกแห่ง
เทคโนโลยกีารพฒันาเทคโนโลยีจึงส าคญั และการคุม้ครองเจา้ของลิขสิทธ์ิก็มีความส าคญั
เช่นเดียวกนั ดงันั้น การใหก้ารยกเวน้หลกัการใชง้านท่ีเป็นธรรมต่อกระบวนการเรียนรู้ของ 
Generative AI รวมถึงงานท่ีสร้างข้ึนโดยมีวตัถุประสงคไ์ม่เป็นการแสวงหาก าไร ถือวา่ไม่ส่งผล
กระทบต่อสิทธิของเจา้ของลิขสิทธ์ิมากเกินควร เพื่อเป็นการสร้างความสมดุลในสังคม 
 ประการท่ีสามคือ ปัญหาเก่ียวกบังานท่ี Generative AI สร้างสรรคข้ึ์นจากการเรียนรู้

จากงานอนัมีลิขสิทธ์ินั้น ถือเป็นงานแปลงรูปไดห้รือไม่ ซ่ึงพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 

ไม่ไดบ้ญัญติัไวเ้ก่ียวกบังานแปลงรูป ซ่ึงเป็นการน างานอนัมีลิขสิทธ์ิไปดดัแปลงต่อยอดจากงาน

อนัมีลิขสิทธ์ิเดิมมาสร้างเป็นงานสร้างสรรคใ์หม่ข้ึน โดยมีวตัถุประสงคท่ี์แตกต่างจากงานเดิม ผู ้

ศึกษาเห็นวา่แนวค าพิพากษาของสหรัฐอเมริกา ท่ีมีการพิจารณาตีความและค านึงถึง

ผลประโยชน์ทั้งสองฝ่ายระหวา่งเจา้ของลิขสิทธ์ิและสาธารณชน โดยลกัษณะของงานแปลงรูป

ตามค าพิพากษาของศาลสหรัฐอเมริกานั้น จะตอ้งมีลกัษณะท่ีมีวตัถุประสงคแ์ตกต่างไปจากงาน

ตน้ฉบบั และไม่ส่งผลกระทบต่อเจา้ของลิขสิทธ์ิจนเกินสมควร4 โดยงานท่ี Generative AI สร้าง

ข้ึน อาจไดรั้บความคุม้ครองในฐานะงานแปลงรูปได ้และเป็นการใหส้าธารณชนแสดงความ

คิดเห็น สร้างสรรคผ์ลงานใหม่ ๆ รวมถึงเป็นการถ่วงดุลสิทธิใหก้ารคุม้ครองลิขสิทธ์ิสมดุลกนั 

 
 4 สมชาย รัตนช่ือสกุล, “การแปรรูปสัมบูรณ์ในงานอนัมีลิขสิทธ์ิ: ขอ้พิจารณาจากคดีกูเก้ิล,” วารสารวิชาการ คณะ
นิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 2559, ฉบบัที่ 1 (มิถุนายน 2559) หนา้ 157. 
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ประการท่ีส่ีคือ ปัญหาความเป็นเจา้ของในงานท่ี Generative AI สร้างข้ึน พระราชบญัญติั
ลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 บญัญติันิยามค าวา่ผูส้ร้างสรรคไ์วด้งัน้ี “ผูส้ร้างสรรค ์หมายความวา่ 
ผูท้  าหรือผูก่้อให้เกิดงานสร้างสรรคอ์ยา่งใดอยา่งหน่ึงท่ีเป็นงานอนัมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบญัญติัน้ี”
 จากมาตรา 4 ดงักล่าวมีประเด็นปัญหาในการตีความในกรณีท่ี Generative AI ไดส้ร้าง
งานข้ึน ซ่ึง Generative AI สามารถสร้างเน้ือหาหรืองานดว้ยตวัเองได ้ผูศึ้กษาเห็นวา่การท่ีจะเป็น
ผูส้ร้างสรรคต์ามกฎหมายได ้จะตอ้งมีสถานะเป็นบุคคลหรือนิติบุคคลท่ีกฎหมายรับรอง ซ่ึง
ปัญญาประดิษฐไ์ม่ถือวา่มีสภาพบุคคล กรณีท่ี Generative AI สร้างงานข้ึนนั้น ผูท่ี้ป้อนค าสั่งให ้
Generative AI เป็นผูท่ี้ท าให ้Generative AI ท างานและสร้างผลลพัธ์ข้ึน ประกอบกบัพิจารณาถึง
หลกัเกณฑค์วามคิดริเร่ิม ความคิดสร้างสรรคแ์ละการแสดงออกซ่ึงความคิดแลว้ ผูท่ี้ป้อนค าสั่งมี
ลกัษณะท่ีตรงกบัหลกัเกณฑข์องผูส้ร้างสรรค ์โดยจะเห็นไดว้า่ผูป้้อนค าสั่งมีส่วนสร้างงานใหม่
ข้ึน เช่น การป้อนค าสั่งท่ีจะตอ้งใชค้วามรู้ ความคิดสร้างสรรคใ์นการป้อนค าสั่งให ้Generative 
AI สร้างผลลพัธ์ท่ีตรงกบัความตอ้งการและมีประสิทธิภาพ ดว้ยการพิจารณาจากขอ้เทจ็จริงและ
ขอ้กฎหมาย มนุษยจึ์งอาจมีสิทธิท่ีจะเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิในงานท่ี Generative AI สร้างข้ึนได ้
 ดังนั้ นแล้วเพื่อให้พระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
เหมาะสมและให้เกิดความเป็นธรรมกับเจ้าของลิขสิทธ์ิและ Generative AI  ผู ้ศึกษาจึงมี
ขอ้เสนอแนะใหมี้การแกไ้ขเพิ่มเติมในประเด็นปัญหาดงัต่อไปน้ี 
 1. ปัญหาการกระบวนการเทรนหรือฝึกฝน Generative AI เป็นการท าซ ้าต่องานอนัมี
ลิขสิทธ์ิหรือไม ่ผูศึ้กษาเห็นวา่การแกไ้ขเพิ่มเติมค านิยามท าซ ้าในพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 
2537 มาตรา 4 จะท าใหมี้การสอดคลอ้งกบัเทคโนโลยอียา่ง Generative AI และมีความชดัเจนใน
การใหค้วามคุม้ครองงานอนัมีลิขสิทธ์ิท่ีถูกน าไปเทรนใหก้บั Generative AI และถูกเก็บรวบรวม
โดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น จึงเห็นควรแกไ้ขเพิ่มเติมค านิยาม ท าซ ้า โดยใหมี้ถอ้ยค าวา่  
  เดิม ขอ้ 4 ก าหนดวา่ “ท าซ ้า หมายความรวมถึง  คดัลอกไม่วา่โดยวิธีใด ๆ เลียนแบบ 
ท าส าเนา ท าแม่พิมพ ์บนัทึกเสียง บนัทึกภาพ หรือบนัทึกเสียงและภาพ จากตน้ฉบบั จากส าเนา 
หรือจากการโฆษณา ในส่วนอนัเป็นสาระส าคญั ทั้งน้ี ไม่วา่ทั้งหมดหรือบางส่วน ส าหรับใน
ส่วนท่ีเก่ียวกบัโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใหห้มายความรวมถึง คดัลอก หรือท าส าเนาโปรแกรม
คอมพิวเตอร์จากส่ือบนัทึกใด ไม่วา่ดว้ยวิธีใด ๆ ในส่วนอนัเป็นสาระส าคญั โดยไม่มีลกัษณะ
เป็นการจดัท างานข้ึนใหม่ ทั้งน้ี ไม่วา่ทั้งหมดหรือบางส่วน” 
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 ขอเสนอแนะใหเ้พิ่มเติมเป็น ขอ้ 4 ก าหนดวา่ “ท าซ ้า หมายความรวมถึง  คดัลอกไม่วา่
โดยวิธีใด ๆ เลียนแบบ ท าส าเนา ท าแม่พิมพ ์บนัทึกเสียง บนัทึกภาพ หรือบนัทึกเสียงและภาพ 
จากตน้ฉบบั จากส าเนา หรือจากการโฆษณา ในส่วนอนัเป็นสาระส าคญั ทั้งน้ี ไม่วา่ทั้งหมดหรือ
บางส่วน ส าหรับในส่วนท่ีเก่ียวกบัโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใหห้มายความรวมถึง คดัลอก หรือท า
ส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์จากส่ือบนัทึกใด ไม่ว่าดว้ยวิธีใด ๆ ในส่วนอนัเป็นสาระส าคญั 
โดยไม่มีลกัษณะเป็นการจดัท างานข้ึนใหม่ การเกบ็รวบรวมข้อมูลของโปรแกรมคอมพวิเตอร์
หรือคอมพวิเตอร์ ทั้งน้ี ไม่วา่ทั้งหมดหรือบางส่วน” 

 2. ปัญหาการฝึกฝนและเรียนรู้ของ Generative AI จากงานอนัมีลิขสิทธ์ิและการใช้
งานอนัเป็นธรรม ผูศึ้กษาเห็นวา่พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 32 ไมไ่ดมี้การระบุ
การใชง้านท่ีเป็นธรรมของกระบวนการท างานของปัญญาประดิษฐไ์ว ้ประกอบกบัตอ้งค านึงถึง
ทฤษฎีความสมดุลระหวา่งประโยชน์ผูส้ร้างสรรคก์บัสังคม จึงเห็นควรแกไ้ขเพิ่มเติมดงัน้ี 
 เดิมพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 32  บญัญติัวา่ “การกระท าแก่งานอนัมี
ลิขสิทธ์ิของบุคคลอ่ืนตามพระราชบญัญติัน้ี หากไม่ขดัต่อการแสวงหาประโยชน์จากงานอนัมี
ลิขสิทธ์ิตามปกติของเจา้ของลิขสิทธ์ิและไม่กระทบกระเทือนถึงสิทธิอนัชอบดว้ยกฎหมายของ
เจา้ของลิขสิทธ์ิเกินสมควร มิใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

ภายใตบ้งัคบับทบญัญติัในวรรคหน่ึง การกระท าอยา่งใดอยา่งหน่ึงแก่งานอนัมีลิขสิทธ์ิ
ตามวรรคหน่ึง มิใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถา้ไดก้ระท าดงัต่อไปน้ี 

(1) วิจยัหรือศึกษางานนั้น อนัมิใช่การกระท าเพื่อหาก าไร 
(2) ใชเ้พื่อประโยชน์ของตนเอง หรือเพื่อประโยชน์ของตนเองและบุคคลอ่ืนใน

ครอบครัวหรือญาติสนิท 
(3) ติชม วิจารณ์ หรือแนะน าผลงานโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิในงานนั้น 
(4) เสนอรายงานขา่วทางส่ือสารมวลชนโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิในงานนั้น 
(5) ท าซ ้า ดดัแปลง น าออกแสดง หรือท าใหป้รากฏ เพื่อประโยชน์ในการพิจารณาของ

ศาลหรือเจา้พนกังานซ่ึงมีอ านาจตามกฎหมาย หรือในการรายงานผลการพิจารณาดงักล่าว 
(6) ท าซ ้า ดดัแปลง น าออกแสดง หรือท าใหป้รากฏโดยผูส้อน เพื่อประโยชน์ในการสอน

ของตน อนัมิใช่การกระท าเพื่อหาก าไร 
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(7) ท าซ ้าดดัแปลงบางส่วนของงาน หรือตดัทอนหรือท าบทสรุปโดยผูส้อนหรือสถาบนั
ศึกษาเพื่อแจกจ่ายหรือจ าหน่ายแก่ผูเ้รียนในชั้นเรียนหรือในสถาบนัศึกษา ทั้งน้ี ตอ้งไม่เป็นการ
กระท าเพื่อหาก าไร 

(8) น างานนั้นมาใชเ้ป็นส่วนหน่ึงในการถามและตอบในการสอบ” 
 ขอเสนอแนะใหเ้พิ่มเติมเป็น ข้อ 32 (9) ก าหนดว่า (9) การท าซ ้าอนัเป็นกระบวนการหนึ่ง
ในการท างานของเทคโนโลยีหรือปัญญาประดิษฐ์ อนัมิใช่การกระท าเพ่ือหาก าไร 
 3. ปัญหาเก่ียวกบังานท่ี Generative AI สร้างสรรคข้ึ์นจากการเรียนรู้จากงานอนัมีลิขสิทธ์ิ
นั้น ถือเป็นงานแปลงรูปไดห้รือไม่ ผูศึ้กษาเห็นวา่พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิพ.ศ. 2537 ไม่ไดมี้การ
บญัญติัหรือใหค้ านิยามเก่ียวกบังานแปลงรูป ท าให้ไม่มีบทบญัญติัท่ีจะน ามาปรับใชไ้ดใ้นกรณีน้ี
อยา่งเหมาะสม โดยไดน้ าหลกัเกณฑใ์นการพิจารณางานแปลงรูปของค าพิพากษาของศาล
สหรัฐอเมริกามาเป็นค านิยามของงานแปลงรูป จึงเห็นควรแกไ้ขเพิ่มเติมบทบญัญติัใหมี้ค านิยาม
เก่ียวกบังานแปลงรูป ดงัน้ี 
  ขอเสนอแนะ มาตรา 4 ก าหนดว่า “งานแปลงรูป หมายถึง งานท่ีได้ถูกสร้างขึน้จาก
การน างานต้นฉบับมาดัดแปลงเพิม่เติม และมีวัตถุประสงค์ของงานท่ีแตกต่างไปจากงาน
ต้นฉบับ” 
 4. ปัญหาความเป็นเจา้ของในงานท่ี Generative AI สร้างข้ึน ผูศึ้กษาเห็นวา่
พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ไม่ชดัเจนในการตีความของผูส้ร้างสรรคว์า่ บุคคล
ใดจะเป็นเจา้ของในงานท่ี Generative AI สร้างข้ึน ประกอบกบัผูส้ร้างสรรคจ์ะตอ้งมีส่วนร่วม
อยา่งใดอยา่งหน่ึงมากนอ้ยเพียงใดในการสร้างสรรคง์านช้ินใหม่ข้ึน เน่ืองจาก Generative AI 
เป็นปัญญาประดิษฐท่ี์มีความสามารถในการสร้างงานช้ินใหม่ ท่ีอาจไดรั้บความคุม้ครองตาม
พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 ได ้และเพื่อใหมี้ผูรั้บผิดชอบในงานท่ี Generative AI สร้าง
ข้ึน จึงเห็นควรแกเ้พิ่มค านิยาม ดงัน้ี 
 เดิมพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 บญัญติันิยามผูส้ร้างสรรคไ์วด้งัน้ี “ผู ้
สร้างสรรค ์หมายความวา่ ผูท้  าหรือผูก่้อใหเ้กิดงานสร้างสรรคอ์ยา่งใดอยา่งหน่ึงท่ีเป็นงานอนัมี
ลิขสิทธ์ิตามพระราชบญัญติัน้ี” 
 ขอเสนอแนะเป็น ข้อ 4 “ผู้สร้างสรรค์ หมายความว่า ผู้ท าหรือผู้ก่อให้เกดิงาน
สร้างสรรค์อย่างใดอย่างหนึ่งที่เป็นงานอนัมีลขิสิทธ์ิตามพระราชบัญญัตินี ้โดยไม่ว่าจะมีส่วน
ร่วมในการสร้างสรรค์มากหรือน้อยกต็าม”  
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